
Crescer em Rede – Encontro 01

“Escrever com muitas mãos”
O desenvolvimento da escrita colaborativa com uso do Wiki



Perguntas desafiadoras

• Você já ouviu falar em gamificação? 

• O que é isso?

• O que será que os jogos possuem de tão fascinante para estimular os 
jogadores?  

• Quais destes aspectos podem estimular a motivação dos alunos em sala?



O Kahoot é um sistema de questionários on-line criado 
na Noruega e funciona como um programa de TV 
misturado com um jogo de videogame;

Os professores ficam no papel de apresentadores, fazem 
perguntas de múltipla escolha sobre um assunto e 
projetam elas de cada vez em uma tela na frente dos 
alunos, que possuem até 30 segundos para responder;

Eles ganham pontos para cada resposta correta, além de 
pontos extras para quem clica mais rápido na resposta;

Apresentação conceitual e técnica



Um gongo soa quando o tempo acaba e a tela mostra imediatamente o 
número de respostas certas e erradas dos alunos. Em seguida surge um 
ranking, listando os cinco melhores alunos e os pontos obtidos.

Apresentação conceitual e técnica



Passo 1: Acesse e faça o cadastro, escolhendo a opção “Teacher” e depois 
“School”; 

Atividade de experimentação



Passo 2: Para  criar o seu primeiro quiz de perguntas e respostas, clique em 
“Create”, no canto direito superior da tela, conforme imagem abaixo:

Atividade de experimentação



Passo 3: Em “Click to start typing your question” você poderá escrever a 
pergunta que deseja inserir. Nos símbolos coloridos abaixo, você poderá 
adicionar as respostas. Caso queira fazer uma pergunta utilizando uma 
imagem, poderá fazer isso na opção “Upload image”, “Youtube Link” ou 
“Image Library”;

Atividade de experimentação



Passo 4: Para informar qual a resposta correta, clique sobre ela, no círculo 
conforme no exemplo da imagem abaixo:

Atividade de experimentação



Passo 5: Para adicionar novas perguntas, clique em “Add question” no lado 
esquerdo da tela;

Atividade de experimentação



Passo 6: Quando você clicar em “Play” ou “Play now”, há a possibilidade de 
jogar em uma videoconferência, em conjunto, ou de maneira individual. Para 
uma aula presencial, recomendo o modo Assign. Após isso, um código é 
gerado para que você compartilhe com a turma. Eles deverão abrir o Kahoot 
no celular ou tablets, e inserir o código para entrar no quiz;

Vamos experimentar?

Atividade de experimentação



• Separar a sala em dois grupos;

• O grupo 1 ficará com a tarefa de produzir um quiz sobre fatos históricos do 
Brasil e o grupo 2 sobre  fatos históricos falsos (fake News) do Brasil;

• O grupo 1 fará no estilo “a, b, c, d” e o grupo 2 no estilo “verdadeiro/falso”;

• Os grupos deverão responder as perguntas um do outro ao final da 
atividade.

Planejamento da atividade



Pense e rascunhe uma aula utilizando esta ferramenta.

Síntese e avaliação do encontro



Compartilhando...

Síntese e avaliação do encontro



Avaliação do dia

Síntese e avaliação do encontro
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